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Πεπιγπαθή Διδακηικήρ Δπαζηηπιόηηηαρ 

1. Ταςηόηηηα και Ένηαξη ζηο Ππόγπαμμα Σποςδών 

Τίηιος Δηδαθηηθής Δραζηερηόηεηας: «Διαδραζηικές Οπηικές 

Τέχνες: Έλεγχος Ψηθιακών Εθέ με Χρήζη Κάμερας (Video Sensing) 

ζηο Scratch 3.0» 

Εθηηκώκελε Δηάρθεηα: 2 δηδαθηηθέο ώξεο (90 ιεπηά). 

Η δηδαθηηθή παξέκβαζε κε ηα θύιια εξγαζίαο πινπνηήζεθε 

ζην πιαίζην ηνπ καζήκαηνο «Δηζαγσγή ζηηο Αξρέο ηεο Δπηζηήκεο ησλ 

Η/Τ» ηεο Β’ Σάμεο ΔΠΑΛ. Δίλαη ζύκθσλε κε ην αλαιπηηθό πξόγξακκα 

ζπνπδώλ (ΦΔΚ 2010 Σεύρνο Β’/16-9-20215). Δίλαη, όκσο, έηζη 

δνκεκέλε ώζηε λα κπνξεί λα εθαξκνζηεί ζε νπνηαδήπνηε ηάμε ηεο 

νπνίαο νη καζεηέο δηδάζθνληαη αιγνξηζκηθέο-πξνγξακκαηηζηηθέο 

δνκέο κε ρξήζε ηνπ Scratch. Τινπνηείηαη σο κηα ζπλζεηηθή 

δξαζηεξηόηεηα, ακέζσο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο δηδαζθαιίαο όισλ 

ησλ βαζηθώλ πξνγξακκαηηζηηθώλ δνκώλ (Αθνινπζίαο, Δθρώξεζεο, 

Δπηινγήο θαη Δπαλάιεςεο). Αμηνπνηεί ηηο γλώζεηο ησλ καζεηώλ ζηηο 

εθαξκνζκέλεο ηέρλεο, ζπλδπάδνληαο ηελ αιγνξηζκηθή ζθέςε κε ηελ 

ςεθηαθή ζρεδίαζε, ηε ρξσκαηηθή ζεσξία θαη ηε δηαδξαζηηθόηεηα 

(Interactive Art). 

Η πινπνίεζή ηνπ πξαγκαηνπνηείηαη ζην εξγαζηήξην, όπνπ 

αθνινπζείηαη ε πξνζέγγηζε ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ αλά δεύγε. Οη 

καζεηέο θάζνληαη αλά δύν ζε θάζε ππνινγηζηή (ν έλαο σο «νδεγόο» 

ειέγρεη ην πιεθηξνιόγην/πνληίθη θαη ν άιινο σο «πινεγόο» δηαβάδεη 

ηηο νδεγίεο θαη ειέγρεη ηε ινγηθή). 

2. Διδακηικοί Σηόσοι  

Ο γεληθόο ζθνπόο ηεο δξαζηεξηόηεηαο είλαη ε δεκηνπξγηθή 

ζύλζεζε ησλ βαζηθώλ πξνγξακκαηηζηηθώλ δνκώλ (Αθνινπζίαο, 

Δθρώξεζεο, Δπηινγήο, Δπαλάιεςεο) από ηνπο καζεηέο ησλ 

Γξαθηθώλ Σερλώλ, πξνθεηκέλνπ λα αλαπηύμνπλ κηα δηαδξαζηηθή, 

ςεθηαθή εγθαηάζηαζε (Interactive Art installation) κε ρξήζε 

θάκεξαο ζην πεξηβάιινλ Scratch 3.0, θαηαλνώληαο ζηελ πξάμε 

ηε ζύλδεζε ηνπ θώδηθα κε ηελ νπηηθή επηθνηλσλία θαη ην UI/UX 

design.  

2.1. Γνωζηικοί ζηόσοι  

 Να θαηαλννύλ ηε ιεηηνπξγία ησλ εηζόδσλ (inputs) ελόο 

ππνινγηζηηθνύ ζπζηήκαηνο κέζσ ηεο ιήςεο δεδνκέλσλ 

θίλεζεο από κηα θάκεξα (1ε δηδαθηηθή ώξα). 
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 Να ελζσκαηώλνπλ ηηο πξνγξακκαηηζηηθέο δνκέο 

(αθνινπζία, αηέξκνλε επαλάιεςε, απιή/ζύλζεηε επηινγή) 

ζε έλα πξόγξακκα γηα ηελ επίιπζε ελόο ζύλζεηνπ 

πξνβιήκαηνο (2ε δηδαθηηθή ώξα).  

2.2. Σηόσοι Δεξιοηήηων  

 Να ζρεδηάδνπλ πξσηόηππα ςεθηαθά γξαθηθά ζηνηρεία 

(sprites) ζην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch 3.0 (1ε δηδαθηηθή 

ώξα).  

 Να πεηξακαηίδνληαη κέζσ ηεο παξακεηξνπνίεζεο νπηηθώλ 

εθέ (ρξώκα, κέγεζνο, δηαθάλεηα) δπλακηθά κέζσ θώδηθα 

(2ε δηδαθηηθή ώξα).  

2.3. Σηόσοι Σηάζεων  

 Να ζπλεξγάδνληαη κέζσ ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ αλά δεύγε 

(1ε & 2ε δηδαθηηθή ώξα).  

 Να πηνζεηήζνπλ ηνλ πξνγξακκαηηζκό σο έλα ζύγρξνλν 

κέζν θαιιηηερληθήο έθθξαζεο (1ε & 2ε δηδαθηηθή ώξα). 

3. Πεπιγπαθή ηηρ Διδαζκαλίαρ 

Η δηδαθηηθή δηαδηθαζία αθνινπζεί ηηο αξρέο ηνπ 

Κνλζηξνπθηηβηζκνύ θαη ηεο Γηεξεπλεηηθήο Μάζεζεο, ρσξηζκέλε ζε 

πέληε δηαθξηηέο θάζεηο: 

Φάζη 1: Κινηηοποίηζη Ενδιαθέπονηορ & Επίδειξη (10 

λεπηά) 

Ο εθπαηδεπηηθόο πξνβάιιεη ζηνλ πξνβνιέα έλα έηνηκν 

δηαδξαζηηθό έξγν PopArt ζην Scratch. Καζώο θηλεί ην ρέξη ηνπ 

κπξνζηά ζηελ θάκεξα, ηα ρξώκαηα θαη ηα ζρήκαηα ζηελ νζόλε 

κεηαβάιινληαη αθαξηαία. Πξαγκαηνπνηείηαη ζύληνκε ζπδήηεζε γηα ην 

πώο νη ζύγρξνλεο ςεθηαθέο εγθαηαζηάζεηο (interactive installations) 

ζε κνπζεία θαη γθαιεξί ρξεζηκνπνηνύλ παξόκνηεο ηερλνινγίεο. 

Φάζη 2: Υλοποίηζη ηος Φύλλος Επγαζίαρ 1 – 

«Προγρακκαηίδοληας κε ηο Scrath – Ψεθηαθός Κακβάς -

Ελεργοποίεζε ηες Κάκερας & Δοκή Αθοιοσζίας» (30 λεπηά) 

Οη καζεηέο εξγάδνληαη αλά δύν (ζε ζηαζεξά δεύγε αλά 

ππνινγηζηή). 

 Υξήζε ηνπ Φύιινπ: Σν Φύιιν Δξγαζίαο 1 θαζνδεγεί ηνπο 

καζεηέο βήκα-βήκα ζηελ ελεξγνπνίεζε ηεο επέθηαζεο 

Αλίρλεπζεο Βίληεν (Video Sensing) θαη ζηε δεκηνπξγία ηνπ 

δηθνύ ηνπο θαιιηηερληθνύ sprite. 
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 Ρόινο Δθπαηδεπηηθνύ: Ο εθπαηδεπηηθόο θηλείηαη ζην 

εξγαζηήξην, ππνζηεξίδνληαο ηα δεύγε ζηε ρξήζε ηνπ Paint 

Editor ηνπ Scratch θαη επηβεβαηώλνληαο όηη έρνπλ γίλεη 

ζσζηά νη αξρηθνπνηήζεηο ησλ κεηαβιεηώλ (Γνκή 

Αθνινπζίαο θαη Δθρώξεζεο). 

Φάζη 3: Υλοποίηζη ηος Φύλλος Επγαζίαρ 2 – «Η 

Κίνηζη δίνει Φπώμα» (35 λεπηά) 

Σα δεύγε ελαιιάζζνπλ ξόινπο ζην επόκελν επίπεδν 

πνιππινθόηεηαο. 

 Υξήζε ηνπ Φύιινπ: Σν Φύιιν Δξγαζίαο 2 εζηηάδεη ζηελ 

θαξδηά ηεο αιγνξηζκηθήο ινγηθήο, απαηηώληαο ηνλ 

ζπλδπαζκό ηεο Αηέξκνλεο Δπαλάιεςεο θαη ηεο ΢ύλζεηεο 

Γνκήο Δπηινγήο (Αλ... ηόηε... αιιηώο). Οη καζεηέο 

θαινύληαη λα πεηξακαηηζηνύλ κε ην θαηώθιη επαηζζεζίαο 

ηεο θίλεζεο, βιέπνληαο πώο νη αιιαγέο ζηηο ηηκέο 

επεξεάδνπλ ην αηζζεηηθό απνηέιεζκα. 

 Ρόινο Δθπαηδεπηηθνύ: Δδώ ν εθπαηδεπηηθόο ιεηηνπξγεί σο 

δηεπθνιπληήο, βνεζώληαο ηνπο καζεηέο λα μεπεξάζνπλ 

ζπληαθηηθά ή ινγηθά ιάζε (π.ρ. ιαλζαζκέλε ηνπνζέηεζε 

ησλ κπινθ ειέγρνπ κέζα ζηνλ βξόρν). 

Φάζη 4: Παποςζίαζη & Αναζηοσαζμόρ (10 λεπηά) 

Κάζε νκάδα ελεξγνπνηεί ηε ιεηηνπξγία πιήξνπο νζόλεο ζην 

έξγν ηεο. Οη καζεηέο πεξηεγνύληαη ζην εξγαζηήξην, δνθηκάδνπλ ηα 

έξγα ησλ ζπκκαζεηώλ ηνπο θνπλώληαο ηα ρέξηα ηνπο κπξνζηά από 

ηηο θάκεξεο θαη ζρνιηάδνπλ ηηο δηαθνξεηηθέο αηζζεηηθέο πξνζεγγίζεηο. 

Φάζη 5: Αςηοαξιολόγηζη (5 λεπηά) 

Οη καζεηέο ζπκπιεξώλνπλ ην εηδηθό ηκήκα απηναμηνιόγεζεο 

ζην ηέινο ηνπ δεύηεξνπ θύιινπ, απνηηκώληαο ηε ζπλεξγαζία ηνπο 

θαη ηνλ βαζκό θαηαλόεζεο ησλ δνκώλ. 

Σςνοπηικόρ Πίνακαρ 

Φάζε / 

Γξαζηεξηόηεη
α 

Δθπαηδεπηηθή 

Σερληθή 

Δθπαηδεπηηθ

ά Μέζα & 
Τιηθά 

Γηάξθεη

α 

Ρόινο 

΢πληειεζηώλ 

1. Δηζαγσγή 
& Δπίδεημε 

Δπίδεημε, 
Καηαηγηζκόο 

Πξνβνιέαο, 
Έηνηκν 

project 

10' 
Εκπ: 
΢πληνληζηήο 

 

Μαθ: 
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ηδεώλ Scratch ΢ρνιηαζηέο 

2. Τινπνίεζε 
Φύιινπ 1 

Πξνγξακκαηηζκό
ο αλά δεύγε, 

Γηεξεύλεζε 

Η/Τ, 
Scratch 3.0, 

Φύιιν 
Δξγαζίαο 1 

30' 
Ζεύγη: 
Γεκηνπξγνί & 

Πξνγξακκαηηζηέ
ο 

Εκπ: 
Καζνδεγεηήο 

3. Τινπνίεζε 
Φύιινπ 2 

Δπίιπζε 
πξνβιήκαηνο, 

Πεηξακαηηζκόο 

Η/Τ, 
Κάκεξα 

(Webcam), 
Φύιιν 
Δξγαζίαο 2 

35' 
Ζεύγη: 
Αλαιπηέο 

θώδηθα 

Εκπ: 
Γηεπθνιπληήο 

4. 
Γεκηνπξγηθή 
Γθαιεξί 

Δηεξναμηνιόγεζ
ε, Βησκαηηθή 
κάζεζε 

Έξγα 
καζεηώλ 
ζηηο νζόλεο 

ησλ Η/Τ 

10' 
Μαθ: Θεαηέο & 
Κξηηέο Σέρλεο 

Εκπ: 
Δκςπρσηήο 

5. 
Αλαζηνραζκό

ο 

Γξαπηή 
απηναμηνιόγεζε 

Έληππν 
Φύιιν 

Δξγαζίαο 2 

5' 
Μαθ: 
Αλαζηνραδόκελ

νη 

Εκπ: 
Αμηνινγεηήο 

 

4. Αξιοποίηζη δωπεάν ςλικού Scratch 

Γηα ηε δεκηνπξγία ησλ θύιισλ εξγαζίαο ρξεζηκνπνηήζεθε θαη 

ελζσκαηώζεθε δσξεάλ πιηθό από ηηο θάξηεο θώδηθα ηνπ Scratch. Οη 

θάξηεο θώδηθα βξίζθνληαη σο επηινγή ζηελ ηζηνζειίδα Scratch ideas 

(https://scratch.mit.edu/ideas), όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 1. 

Υξεζηκνπνηήζεθαλ ηα «Animate a Name» (Δηθόλα 2) 

(https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/animate-

name) θαη  «Video Sensing Extension» 

(https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/video-

sensing) όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 3. Καη ηα δύν δηαζέηνπλ 

νπηηθνπνηεκέλεο θάξηεο θαζνδήγεζεο πνπ δείρλνπλ ηε ζύλδεζε ησλ 

κπινθ. 

https://scratch.mit.edu/ideas
https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/animate-name
https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/animate-name
https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/video-sensing
https://www.scratchfoundation.org/learn/learning-library/video-sensing
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Εικόνα 1 

 

Εικόνα 2 
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Εικόνα 3 

Σύνδεζμορ Υλικού για ηον Μαθηηή: Ο καζεηήο θαζνδεγείηαη λα 

αλνίμεη ην επίζεκν tutorial ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://scratch.mit.edu/ideas (ελόηεηα Video Sensing) ή απεπζείαο 

κέζα από ην πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ Scratch επηιέγνληαο ηα 

΢εκηλάξηα (Tutorials - Video Sensing). 

5. Ενζωμάηωζη ζηην Εκπαιδεςηική Διαδικαζία (Πώρ 

σπηζιμοποιείηαι) 

Σν θύιιν κνηξάδεηαη εθηππσκέλν αλά δεύγνο. Ο εθπαηδεπηηθόο θάλεη 

κηα 5ιεπηε επίδεημε ζηνλ πξνβνιέα, δείρλνληαο πώο ε θάκεξα 

«αηζζάλεηαη» ην πεξηβάιινλ. ΢ηε ζπλέρεηα, αθήλεη ηνπο καζεηέο λα 

εξγαζηνύλ απηόλνκα κε ην θύιιν. Σν θύιιν πεξηιακβάλεη 

«Δξσηήζεηο Γηεξεύλεζεο» νη νπνίεο αλαγθάδνπλ ηνπο καζεηέο λα 

ζπδεηήζνπλ κεηαμύ ηνπο (δηαπξαγκάηεπζε λνήκαηνο) πξηλ 

απαληήζνπλ γξαπηώο, εκπνδίδνληαο ηελ ηπθιή αληηγξαθή κπινθ. 

https://scratch.mit.edu/ideas

